
PREMIERE 
Het project opstarten. 

1. Plaats de projectmap die u heeft gedownload, op een locatie waar uw systeem altijd mee 
verbonden is. 

2. In de map ‘Font’, vind u de lettertypes. Installeer deze op uw computer voor alle gebruikers. 
3. Open het Adobe Premiere Pro project genaamd “PNB - Videovormgeving 2023 - Vertical 

1080x1920 - Premiere Pro”. Wilt u vanuit dit project werken, dupliceer het project dan eerst 
en zorg dat u altijd een ongewijzigde versie behoud.  

4. Zodra het project geïmporteerd of geopend is, kan het voorkomen dat u een melding krijgt 
over ontbrekende footage.  

5. Wanneer u op ‘Link Media’ klikt, Verschijnt het gelijknamige venster. Selecteer een van de 
clips en klik rechts onderin op ‘Locate’.  

6. Er verschijnt een zoekvenster. Navigeer in dit venster naar de hoofdmap op de locatie zoals 
gekozen in stap 1 en open de map ‘Assets’. 

7. Selecteer het bestand dat gelijknamig is aan het bestand dat u geselecteerd hebt. In de 
meeste gevallen linkt Première nu alle ontbrekende files. Indien dit niet zo is, herhaalt u stap 
5 en 6 voor elk ontbrekend bestand.  

Vormgeving kopiëren naar desbetreffende project. 

Open het aangeleverde project. 
Bij een foutmelding over converteren klik je op OK (zie afbeelding). 

 
 
Dubbelklik op de sequence ‘PNB - Vertical - 1080x1920 - Template Sequence’ zodat de sequence 
geopend wordt en selecteer alle clips zoals hieronder. 

 
Klik linksboven op Edit/Copy (of druk op ctrl+c voor Windows gebruikers en cmd+c voor Mac gebruikers). 



Open de sequence waar je de vormgeving wilt gaan gebruiken en klik linksboven op Edit/Paste (of druk 
op ctrl+v voor Windows gebruikers en cmd+v voor Mac gebruikers). 
(En zoals gezegd: Je kunt ook 1 of meerdere elementen uit de vormgeving op die manier gebruiken.) 

 

Gebruik van de elementen. 

1. Gebruik de elementen die gelijk zijn aan de resolutie van uw video. 
2. In de map vind u een Template sequence. Hieruit kunt u de elementen halen. Kopieer deze 

naar uw eigen sequence. Let op, deze elementen mogen niet verschoven worden in beeld. U 
mag enkel de teksten aanpassen, niet de layout. 

3. Begin de film met een Intro en de bijbehorende tekstlaag erop. De in- en uitpunten van beide 
lagen zijn gelijk. 

4. Voorzie personen van een Naambalk met bijbehorende tekst. Geef de persoon een naam en 
functie. De in- en uitpunten van beide lagen zijn gelijk. Kies een korte of lange balk, 
afhankelijk van de hoeveelheid inhoud. 

5. Voor het ondertitelen kunt u gebruik maken van de gemaakte ondertiteling. Pas hier alleen 
de tekst van aan en niet de layout. Kopieer de laag voor elk nieuw stuk tekst. 

6. Eindig de film met de Outro. 
7. Zorg ervoor dat het beeldmerk altijd rechts boven in beeld is.  

  


